
APRESENTAÇÃO
A I Competição Interna de Português surgiu diante da necessidade de trabalhar os principais indicadores
da prova do SAEB com as turmas dos Anos Finais. Visto que 2 aulões já haviam sido promovidos no
Ciclo de aulões, tornou-se mais viável pensar numa revisão para a prova de um jeito mais dinâmico e
interativo. Diante disso, surgiu a ComIP, uma estratégia para trabalhar conteúdos de português de forma
gamificada.

OBJETIVO
Promover o engajamento discente; trabalhar os principais indicadores de português; promover o processo
de ensino e aprendizagem através da gamificação.

METODOLOGIA
A ComIP ocorreu na SEDUC de Glória do Goitá; foi proposto que cada 9º ano formasse um time. A ideia
central foi que ambos os times competissem entre si, de modo que cada pergunta acertada somaria pontos
para a equipe.  Ao final, obteve-se um time campeão, que ao longo da competição arrecadou mais acertos
e consequentemente mais pontos.

PRODUTO FINAL
Durante toda a gamificação os estudantes se mostraram muito comprometidos com seu time, empolgados
e engajados. Ao final da ComIP, obteve-se a turma campeã, que recebeu uma pequena bonificação por sua
vitória.
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