OFICINEIROS
Residente: Roberta Tamires Evangelista da Silva
Escola Djalma Souto Maior Paes

"Chamando todos os
criativos!"”

"Cultura Maker na
pratica”

Local: SESI

Dia: 09/11

+« Hora: 08:30

* Publico: 6°s e 7°s anos
Ministrante: Roberta Tamires
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APRESENTACAO

O projeto "Oficineiros" surgiu da necessidade de realizar oficinas com tematicas diferenciadas, na qual os
alunos ndo costumam aprender na escola. A partir disso, foi pensado em realizar uma oficina que
trabalhasse ndo apenas a criatividade dos discentes, mas também que despertasse nos mesmos a
importancia de reciclar, reutilizar e reinventar. Diante disso, a temdtica de oficina que mais se encaixou
dentro dessas demandas foi a Cultura Maker. Portanto, a oficina de cultura maker foi aplicada para todas
as turmas dos 6° e 7° anos da Escola Djalma Paes.

OBJETIVO
Promover o processo de ensino e aprendizagem, instigar o desenvolvimento da criatividade, sensibilizar a
respeito da pratica de repensar e reutilizar materiais, promover a aprendizagem sobre a cultura maker.

METODOLOGIA

Foi criado um formuldrio de inscri¢do, com vagas limitadas, ja que a oficina foi realizada no SESI. No
formuldrio de inscricdo os estudantes receberam uma lista com alguns materiais que poderiam estar
levando para a oficina. No dia da oficina, os estudantes foram para a escola no contra turno, de 14,
juntamente com a residente os mesmos foram para o SESI. Ao longo de duas horas, os estudantes
receberam o embasamento tedrico sobre o que é a Cultura Maker e colocaram em pratica o que haviam
aprendido. Apds a criagdo de seu protétipo, cada grupo ficou responsdvel ainda por apresentar sua criacao
e exemplificar em qual momento do dia a dia poderiam estar fazendo o uso daquilo que foi construido.

PRODUTO FINAL

Ao longo da oficina, os estudantes se dividiram em 6 grupos, criando cada grupo um produto/protétipo.
Dentre os protétipos obteve-se: mao mecanica, tangran, jogo da velha, jogo para bingo, caminhdo e
carrinho mével.



