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APRESENTACAO

Esse projeto nasce da necessidade de aproximar os estudantes da Escola Municipal Jodo Francisco Bezerra
do universo da imaginacdo e da criac@o, explorados especificamente, nas producdes cinematogréficas. A
importancia do cinema, as contribuicoes da tecnologia, a arte da representacdo e o poder da imaginagao
serdo alguns dos temas abordados no projeto: Luz, Camera, Acao!

OBJETIVO

¢ Inserir a arte do Cinema no processo de ensino-aprendizagem por meio de uma visdo multidisciplinar
como um meio de aproximar o publico estudantil da narrativa audiovisual.

e Conhecer o Cinema como sendo uma fonte de cultura e agente transmissor de conhecimento

e Estimular que os alunos da rede publica municipal criem o hdbito de freqlientar o Cinema,
estimulando assim o aprendizado cultural e artistico;

e Promover a integracdo e o desenvolvimento social, além de oferecer momentos de lazer aos alunos da
rede municipal de ensino

METODOLOGIA
Para alcancar os objetivos, o projeto permitird a vivéncia de algumas etapas:

1.Imaginacdo e criatividade
Nessa primeira etapa, acontece a apresentacdo e a introducdo ao projeto, nele, os estudantes deverdo
descobrir o poder da imaginacdo e como ela se materializa de forma criativa no cinema. A brincadeira de
transferir o imagindrio e dar a ele cor, forma e histéria é o objetivo central desse momento. Para isso a

professora fard uso de producdes que os alunos ja conhecem como ‘Monstros S.A’ e ‘Ta chovendo
Hamburguer’ para que a partir dai os estudantes possam imaginar e criar sua propria ficcao



1.Minha prépria invencao

Nessa etapa os estudantes devem levar para a escola um brinquedo articulado (Ou seja, possivel de estar
em vdrias posi¢oes diferentes). Com auxilio de um fundo neutro que pode ser um papel, e com vérias
posicoes diferentes, eles devem elaborar um roteiro. Apds as imagens dos brinquedos serem organizadas
com auxilio do computador, eles apresentam a historia que imaginaram.

1.Luz, camera, acao!

Agora que ja entendem o que € o cinema, como ele funciona e qual a sua importancia, os alunos estdo
prontos para vivenciar uma noite cinematogréfica e curtir um dos filmes em cartaz.

PRODUTO FINAL
Um roteiro com uma histdria autoral produzida na segunda etapa em formato de video.



