
Desenvolvimento de um aplicativo como meio de comunicação com a população do município de

Glória do Goitá/PE sobre a má distribuição da água potável nas comunidades.

APRESENTAÇÃO

Criação de uma sala de inovação e criatividade com os estudantes do 9º ano do Ensino Fundamental Anos

Finais, a fim de utilizar os Objetivos de Desenvolvimento Sustentável da ONU como norteadores no

desenvolvimento de soluções inovadoras para os desafios reais enfrentados no município. 

OBJETIVO

Desenvolver soluções inovadoras para os desafios sociais e ambientais do município de Glória do

Goitá/PE.

METODOLOGIA

O InovaLab utiliza metodologias inov-ativas e os ODS/ONU durante o desenvolvimento do projeto:

a) ODS - Objetivos de Desenvolvimento Sustentável da ONU b) Aprendizagem Baseada em projetos 

c) Aprendizagem Baseada em problemas d) Aprendizagem baseada em desafios e) Mentoria f) Curadoria

g) Gamificação h) Ensino Híbrido

Os encontros são realizados na biblioteca da escola com os estudantes do 9º do Ensino Fundamental e

divididos em etapas: Apresentação do programa para os estudantes; Desenvolvimento do projeto;

Apresentação dos ODS/ONU; Definição de ODS; Definição de problemática; Desenvolvimento do Plano

de Ação; Ideação de soluções; Definição de solução; Validação e Apresentação final.

PRODUTO FINAL

PROJETO INOVALAB
Residente: Pollyana de Andrade Sales
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