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APRESENTACAO

O projeto “Programacdo de Games” foi desenvolvido no formato de minicurso, contemplando as séries
dos 8° anos. As aulas foram ministradas para as turmas (sincrona e assincrona). A ideia principal do
projeto € fazer com que eles desenvolvem a capacidade de transformar os desafios l6gicos que existem na
programacao em um aprendizado para os problemas do dia a dia. Permitindo aos jovens terem uma melhor
percepcio do mundo a sua volta. A medida que interagem com as tecnologias conseguem saber como elas
funcionam e isso possibilita novos entendimentos e capacidade de criacdo. Podendo estar interligada com
outras disciplinas, a programacdo de jogos ajuda criancas e adolescentes a colocar em pritica o que
aprendem na teoria em matérias como matematica e fisica. Aprender légica de programacdo envolve
compreender um problema, buscar uma solucao, testar e escolher a melhor opcao. Isso pode assemelhar-se
muito com os conflitos do dia a dia e € af que entra a programacdo para auxiliar a crianca ou o adolescente
no desenvolvimento da sua autonomia, iniciativa pessoal, habilidade, trabalho em grupo e as
consequéncias de uma tomada de decisao.

OBJETIVO

O objetivo do projeto foi estimular a atencao, principalmente a visao.

Além de desenvolver o pensamento através da solucdo de enigmas e a gestao de
diversas tarefas ao mesmo tempo.

METODOLOGIA

Foi realizado trés aulas, duas no formato sincronas e uma assincrona, a primeira aula foi ensinado a
programacado através do scratch, que € uma linguagem de programagdo e uma comunidade online onde
voceé pode criar suas préprias histdrias, jogos e animacdes interativas, e compartilhar suas criacdes com
pessoas do mundo todo. No segundo momento, de forma sincrona, foi mostrado como criar seus
personagens, através do pixel art, que se trata de uma maneira de fazer imagens digitais onde o resultado
fica “pixalizado”. O efeito € de algo “tecnoldgico” e pode ser associado a qualquer tema que envolva
computadores e itens similares. No dltimo momento de forma assincrona, foi disponibilizado um video de
como criar a mao robdtica e alguns materiais como cartdes de jogos.

PRODUTO FINAL
Ao final do minicurso, foi proposto produtos de divulgacdo dos alunos para acompanhar o que foi
proposto pelo curso.



